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1. INTRODUGCAO

A prova de equivaléncia a frequéncia a que esta informacéao se refere incide nas aprendizagens essenciais
(AE) de Aplicacdes Informaticas B. O presente documento da a conhecer os seguintes aspetos relativos

a prova:

e Objeto de avaliacao;

Caracteristicas e estrutura;

Critérios de classificacao;

Material;

Duracao.

2. OBJETO DE AVALIAGAO

A prova a que esta informacao se refere incide nos conhecimentos, capacidades e atitudes preconizadas
nas Aprendizagens Essenciais (AE) de Aplicacdes Informaticas B em vigor, em que o aluno deve ser capaz
de:

e Compreender a nocao de algoritmo;

e Utilizar uma linguagem de programacao imperativa para elaborar programas simples, em ambiente
de consola;

e Conhecer o conceito de multimédia digital;

e Compreender a importancia da escolha de caracteres e fontes na formatacao de texto em diversos

tipos de suportes e da composicao grafica (imagem bitmap e vetorial);

e Planear um projeto multimédia partindo da definicdo de objetivos, recursos, calendarizacao e
distribuicdo de tarefas, reconhecendo os principais formatos de ficheiros video/som e elaborando
o respetivo storyboard.

Prova 303 - Aplicacbes Informaticas B 1/3



3. CARACTERIZAGAO DA PROVA

A prova é Unica, constituida por uma componente escrita, que se estrutura em torno dos dois dominios

referidos nas Aprendizagens Essenciais de Aplicacdes Informaticas B.

Dominios Subdominio Objetivos/Competéncias Cotacoes
e Compreender a nocao de algoritmo.
Algoritmia eElaborar  algoritmos simples através de 25 pontos
pseudocodigo, fluxogramas e linguagem natural.
Introducao a e Reconhecer e utilizar uma linguagem de
Programacao Programacao programacao imperativa, em ambiente de
45 pontos
consola.
o Detetar e corrigir eventuais erros.
Conceitos de e Compreender a importancia que as tecnologias
Multimédia multimédia assumem na atualidade.
10 pontos
e Conhecer o conceito de multimédia digital.
e Compreender a importancia da escolha de tipos
Tipos de media de letra, formatacao e composicao de texto em
estaticos: texto diversos tipos de suportes.
o o 40 pontos
e imagem e Compreender a composicao grafica de um cartaz
(imagem bitmap ou vetorial).
e Integrar imagens em produtos multimédia.
e Conhecer os principais formatos de ficheiros de
Introducéo a som e de video
Lo Tipos de media :
Multimédia ) ,
dinamicos: ¢ Conhecer as fases do processo de autoria de video:
video, audio, - aquisicdo, edicao e pos-producao.
animacao e Planear, estruturar e organizar um guido, com
narrativa, para criar produtos multimédia.
e Elaborar storyboards. 80 pontos
Gestao e ePlanear um projeto multimédia partindo da
desenvolvimento definicao de objetivos, recursos, calendarizacao e
de projetos distribuicao de tarefas.
multimédia e Testar e validar o produto multimédia.
Total | 200 pontos

Os alunos responderao a perguntas sobre como devem alcancar os objetivos/competéncias enumerados

neste grupo. As perguntas serao do tipo:

e Verdadeiros e falsos;

e Escolha multipla;

e Correspondéncia;

e Resposta direta / Esquemas;

e Resposta longa / Esboco.
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4. CRITERIOS DE CLASSIFICACAO

Nao sera atribuida qualquer pontuacdo a respostas cujo conteudo seja considerado inadequado as
respetivas questoes. Nas questoes cuja resposta seja multipla apenas se considera como valida uma Unica
opcao - caso o aluno opte por mais que uma resposta, registe uma resposta ilegivel ou que nao possa ser
claramente identificada, a cotacao dessa questao sera considerada nula. Nos itens de verdadeiro / falso,
de associacao e de correspondéncia, a classificacdo a atribuir tem em conta o nivel de desempenho
revelado na resposta. Nas questdes de resposta construida curta ou longa a avaliacao tera em conta: a

adequacao, a correcdo cientifica, a clareza e a estrutura da resposta.

5. MATERIAL

0 examinando apenas pode utilizar na prova, como material de escrita, caneta ou esferografica de tinta

azul ou preta.

6. DURAGCAO DA PROVA

90 minutos.
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